
短い対局：黒対白、コミ 6.5。七路盤の対局。
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図 1 (1–9)
1: 黒は中央の線を取る。
9: 黒は三列、白は二列。
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図 2 (10–18)
13: 手筋. 壁の最後の
一手。
14: 悪手. 白の打ち込み。
しかし二眼を作る余地は
ない。
15: 黒が急所に打つ。白石
は死んでいる。
18: 黒は二十目と死石一
つ。白は十四目とコミ六
目半。
結果: 黒 0.5目勝ち

(黒 21, 白 20.5)



\documentclass[border=0.5cm, varwidth=13cm]{standalone}
\usepackage{luatexja}
\usepackage[kernel = lua]{../../latex/pgf-go}

\pgfgodefinesgf{kifu}{kifu.sgf}
\pgfgoset{

goban = {
background = {fill = {color = pgfgo}},
label = {at = {north, east}, style = japanese}
},

lang = ja,
}

\begin{document}
\sgfinfo{kifu}{GN}：\sgfinfo{kifu}{PB}対\sgfinfo{kifu}{PW}、コミ\sgfinfo{kifu}{KM}。
\sgfcomment{kifu}{0}

\medskip
\sgfdiagrams[step = 9, comments]{kifu}

\end{document}


